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GLOBAL DIGITAL CREATIONS HOLDINGS LIMITED
*

8271

截至2026年6月30日止六個月之中期業績

香港聯合交易所有限公司（「聯交所」）GEM的特色

GEM的定位，乃為中小型公司提供一個上市的市場，此等公司相比起其他在聯交所主板上市的
公司帶有較高投資風險。有意投資的人士應了解投資於該等公司的潛在風險，並應經過審慎周詳

的考慮後方作出投資決定。

由於GEM上市公司普遍為中小型公司，在GEM買賣的證券可能會較於聯交所主板買賣之證券
承受較大的市場波動風險，同時無法保證在GEM買賣的證券會有高流通量的市場。

香港交易及結算所有限公司及聯交所對本公告之內容概不負責，對其準確性或完整性亦不發表任
何聲明，並明確表示概不就因本公告全部或任何部分內容而產生或因倚賴該等內容而引致之任何
損失承擔任何責任。

本公告的資料乃遵照《聯交所的GEM證券上市規則》（「GEM上市規則」）而刊載，旨在提供有關環
球數碼創意控股有限公司（「本公司」）的資料；本公司的董事（「董事」）願就本公告的資料共同及
個別地承擔全部責任。各董事在作出一切合理查詢後，確認就其所知及所信，本公告所載資料在
各重要方面均屬準確完備，沒有誤導或欺詐成分，且並無遺漏任何事項，足以令致本公告或其所
載任何陳述產生誤導。

*僅供識別
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中期業績

環球數碼創意控股有限公司（「本公司」）之董事會（「董事會」）謹此宣佈本公司及其附屬公司（「本
集團」）截至2026年6月30日止六個月之未經審核中期簡明綜合業績。該等中期業績已經本公司
審核委員會及核數師審閱。

簡明綜合損益及其他全面收入表
截至2026年6月30日止六個月

（未經審核）

截至6月30日止六個月
2026年 2025年

附註 千港元 千港元

持續經營業務

收益 2 28,354 30,019

銷售成本 (15,394) (24,357)
  

毛利 12,960 5,662

其他收入 3 3,712 6,777

分銷及銷售開支 (242) (3,011)

行政開支 (11,624) (12,960)

其他虧損，淨額 (2,072) (1,633)
  

來自經營之溢利╱（虧損） 2,734 (5,165)

融資成本 (9) (89)
  

除所得稅前溢利╱（虧損） 4 2,725 (5,254)

所得稅（開支）╱抵免 5 (17) 471
  

來自持續經營業務之期內溢利╱（虧損） 2,708 (4,783)

已終止經營業務

來自已終止經營業務之期內溢利 8 – 28,816
  

期內溢利 2,708 24,033
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簡明綜合損益及其他全面收入表（續）
截至2026年6月30日止六個月

（未經審核）

截至6月30日止六個月
2026年 2025年

附註 千港元 千港元

其他全面收入：

已重新分類或可能重新分類至損益之項目：
－ 換算為呈報貨幣所產生之匯兌差額 11,899 6,326

－ 先 前於匯兌儲備中與期內不再合併的附屬公司有關的
收益於損益表中確認 – (7,778)

  

期內其他全面收入 11,899 (1,452)
  

期內全面收入總額，扣除稅項 14,607 22,581
  

以下人士應佔期內溢利：

本公司持有人：
－ 持續經營業務 2,708 (4,783)

－ 已終止經營業務 – 29,933
  

2,708 25,150
  

非控股權益：
－ 持續經營業務 – –

－ 已終止經營業務 – (1,117)
  

– (1,117)
  

2,708 24,033
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簡明綜合損益及其他全面收入表（續）
截至2026年6月30日止六個月

（未經審核）

截至6月30日止六個月
2026年 2025年

附註 千港元 千港元

以下人士應佔期內全面收入總額：

本公司持有人：
－ 持續經營業務 14,595 7,669

－ 已終止經營業務 – 20,473
  

14,595 28,142
  

非控股權益：
－ 持續經營業務 12 –

－ 已終止經營業務 – (5,561)
  

12 (5,561)
  

14,607 22,581
  

港仙 港仙

本公司持有人應佔每股盈利╱（虧損）：

每股基本及攤薄盈利╱（虧損）
－ 持續經營業務 7 0.18 (0.32)

－ 已終止經營業務 7 – 1.99
  

0.18 1.67
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簡明綜合財務狀況表
於 2026年 6月 30日

（未經審核） （經審核）
於2026年
6月30日

於2025年
12月31日

附註 千港元 千港元

非流動資產

物業、廠房及設備 11,528 11,180
使用權資產 8,701 7,895
投資物業 205,312 200,223
於一間聯營公司之權益 – –
電影及電視節目版權 467 1,088
在製節目 – –
原到期日超過一年之定期存款 104,894 19,700
按金 93 –

  

非流動資產總額 330,995 240,086
  

流動資產

合約資產 2,903 1,401
應收貿易賬款 9 2,301 1,780
按金、預付款項及其他應收款項 3,612 2,993
有限制銀行存款 2,724 2,720
定期存款 60,948 129,323
現金及現金等值物 66,424 81,942

  

138,912 220,159
  

流動負債

應計費用及其他應付款項 55,181 58,606
合約負債 396 476
租賃負債 530 3,627
遞延政府補助 808 780
應付所得稅 9,275 8,334

  

66,190 71,823
  

流動資產淨額 72,722 148,336
  

資產總額減流動負債 403,717 388,422
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簡明綜合財務狀況表（續）
於 2026年 6月 30日

（未經審核） （經審核）
於2026年
6月30日

於2025年
12月31日

附註 千港元 千港元

非流動負債

租賃負債 462 44

合約負債 1,905 1,839

遞延稅項負債 5,899 5,695

其他應付款項 289 289
  

8,555 7,867
  

資產淨額 395,162 380,555
  

資本及儲備

股本 15,033 15,033

保留盈利 17,027 14,319

其他儲備 362,752 350,865
  

本公司持有人應佔權益 394,812 380,217

非控股權益 350 338
  

權益總額 395,162 380,555
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簡明綜合財務報表附註

1. 編製基準

該等簡明綜合財務報表乃按照香港會計師公會（「香港會計師公會」）頒佈之香港會計準則（「香港會計準則」）第

34號「中期財務報告」及聯交所GEM證券上市規則適用披露規定編製。

該等簡明綜合財務報表應與2025年年度綜合財務報表一併閱讀，除下文所述者外，編製該等簡明綜合財務報

表所用的會計政策（包括管理層應用本集團會計政策時作出的重大判斷以及估計不明朗因素的主要來源）及計

算方法與截至2025年12月31日止年度的年度綜合財務報表所用者一致。

除另有說明外，該等簡明綜合財務報表以港元（「港元」）呈列。

該等簡明綜合財務報表未經審核。

董事合理預期本集團擁有足夠資源於可預見將來繼續營運。因此，本集團繼續採用持續經營基準編製該等簡

明綜合財務報表。

本集團已於2026年1月1日首次採用於本報告期間生效之新訂及經修訂香港財務報告準則會計準則。本集團

並無因採納上述新訂及經修訂香港財務報告準則會計準則而更改其會計政策或進行追溯調整。

2. 分部資料

主要營運決策者已被確定為執行董事。執行董事審閱本集團的內部報告，以評估績效並分配資源。管理層已

根據該等報告提供的資料確定經營分部。

本集團之業務包括以下兩項須呈報經營分部：

(a) 互動娛樂及延展實景（「互動娛樂及延展實景」）*

(b) 物業資產管理（「物業資產管理」）

* 管理層已將互動娛樂及數字資產（「互動娛樂及數字資產」）改名為互動娛樂及延展實景，以更貼近本集

團的發展及內部報告。

珠影文化產業園（「文化產業園」）的經營已自2018年12月1日起歸類為已終止經營業務。截至2025年6月30

日止六個月仍繼續產生若干成本。所呈報的分部資料並不包括該已終止經營業務之任何金額，更多詳情於附

註8載述。
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管理層分別監察本集團各經營分類之業績，以作出有關分配資源的決策及評估績效。分部績效乃根據經調整

除所得稅前溢利，及扣除未分配收入╱開支前的方法評估經營分部的業績，以分配資源和評估業績。未分配

資產主要包括企業層面之現金及現金等價物，而未分配負債主要包括企業層面之應計費用及其他應付款項。

該等報告與簡明綜合財務報表的編製基礎相同。

（未經審核）

截至2026年6月30日止六個月

互動娛樂及

延展實景（前稱

為互動娛樂及

數字資產） 物業資產管理 合計

千港元 千港元 千港元
    

－ 來自電腦圖像（「電腦圖像」）製作之收入 9,248 – 9,248

－ 票房收入 – – –

－ 來自線上平台之電視節目及電影的版權收入 136 – 136

－ 來自授出商標權的專利費收入 278 – 278

－ 管理服務費 – 5,350 5,350

－ 租金收入 – 13,342 13,342
   

來自外部客戶之收益總額 9,662 18,692 28,354
   

分部業績 (5,506) 11,391 5,885

未分配收入 893

未分配開支 (4,053)
 

來自持續經營業務之除所得稅前溢利 2,725
 



9

（未經審核）

截至2025年6月30日止六個月

互動娛樂及

延展實景（前稱

為互動娛樂及

數字資產） 物業資產管理 合計

千港元 千港元 千港元

－ 來自電腦圖像製作之收入 7,925 – 7,925

－ 票房收入 1,607 – 1,607

－ 來自線上平台之電視節目及電影的版權收入 1,733 – 1,733

－ 來自授出商標權的專利費收入 330 – 330

－ 管理服務費 – 5,983 5,983

－ 租金收入 – 12,441 12,441
   

來自外部客戶之收益總額 11,595 18,424 30,019
   

分部業績 (4,650) 3,545 (1,105)

未分配收入 216

未分配開支 (4,365)
 

來自持續經營業務之除所得稅前虧損 (5,254)
 



10

於2026年6月30日及2025年12月31日之分部資產及負債如下：

於2026年6月30日（未經審核）

互動娛樂及

延展實景（前稱

為互動娛樂及

數字資產） 物業資產管理 未分配 合計

千港元 千港元 千港元 千港元

分部資產 127,403 291,535 50,969 469,907
    

分部負債 39,111 32,248 3,386 74,745
    

於2025年12月31日（經審核）

互動娛樂及

延展實景（前稱

為互動娛樂及

數字資產） 物業資產管理 未分配 合計

千港元 千港元 千港元 千港元

分部資產 127,780 278,273 54,192 460,245
    

分部負債 38,840 37,401 3,449 79,690
    

3. 其他收入

（未經審核）

截至6月30日止六個月

2026年 2025年

千港元 千港元

政府補助 952 4,608

利息收入 2,653 2,058

其他 107 111
  

3,712 6,777
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4. 除所得稅前溢利╱（虧損）

（未經審核）

截至6月30日止六個月

2026年 2025年
千港元 千港元

除稅前溢利╱（虧損）乃經扣除下列各項後達致：

僱員福利開支 16,958 14,244

電影及電視節目版權之攤銷 653 9,782

物業、廠房及設備之折舊 621 876

使用權資產之折舊 359 630
  

5. 所得稅（開支）╱抵免

由於截至2026年及2025年6月30日止六個月在香港並無產生應課稅溢利，故並無計提香港利得稅。

本公司於中國內地成立的附屬公司須按25%（截至2025年6月30日止六個月：25%）的稅率繳納中華人民共和

國企業所得稅（「中國企業所得稅」），而某些附屬公司則享受各種稅務優惠待遇。

截至2026年6月30日止六個月確認中國企業所得稅17,000港元（截至2025年6月30日止六個月：稅項抵免

471,000港元）。上期間確認之稅項抵免主要來自過往多繳中國企業所得稅之撥回。

6. 股息

董事會不建議派付截至2026年6月30日止六個月之中期股息（截至2025年6月30日止六個月：無）。

7. 每股盈利╱（虧損）

（未經審核）

截至6月30日止六個月

2026年 2025年
千港元 千港元

本公司持有人應佔之盈利╱（虧損）
－ 持續經營業務 2,708 (4,783)

－ 已終止經營業務 – 29,933
  

2,708 25,150
  

（未經審核）

截至6月30日止六個月

2026年 2025年
千股 千股

發行在外普通股加權平均數 1,503,310 1,503,310
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（未經審核）

截至6月30日止六個月

2026年 2025年

港仙 港仙

每股基本與攤薄盈利╱（虧損）

－ 持續經營業務 0.18 (0.32)

－ 已終止經營業務 – 1.99
  

每股基本與攤薄之盈利╱（虧損）總額 0.18 1.67
  

每股基本盈利╱（虧損）乃按本公司持有人應佔溢利╱（虧損）除以期內已發行普通股之加權平均數計算。

由於截至2026年6月30日止六個月沒有發行在外的潛在攤薄普通股（截至2025年6月30日止六個月：相同），

故每股攤薄盈利╱（虧損）與每股基本盈利╱（虧損）相同。

8. 已終止經營業務

截至2025年6月30日止六個月，中國廣東省廣州市中級人民法院（「廣州市中級人民法院」）作出民事裁決，接

納有關一間於中國內地註冊成立之公司廣東環球數碼創意產業有限公司（「廣東環球數碼」）的破產清算申請，

理由為無力償債及其資產不足以償還其債務。

於廣州市中級人民法院接納破產清盤申請及正式委任破產管理人後，董事判定本集團於2025年6月11日委任

管理人後不再對廣東環球數碼擁有控制權，因此與廣東環球數碼之負債淨額相關之賬面值不再於本集團之簡

明綜合財務報表中綜合入賬。
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下文載列廣東環球數碼未計及公司間抵銷之財務資料概要：

（未經審核）
截至

2025年6月30日
止六個月
千港元

行政開支 (2,289)
租金及結算開支撥備，淨額 (2,848)
所得稅開支 –

 

期內虧損 (5,137)

終止綜合入賬後之本公司持有人應佔收益 33,953
 

來自已終止經營業務之期內溢利 28,816
 

經營活動之現金流出淨額 (784)
投資活動之現金流入淨額 –
融資活動之現金流入淨額 735

 

現金及現金等值物之減少淨額 (49)
 

終止綜合入賬日期的負債淨額如下：

千港元

按金、預付款項及其他應收款項 609
有限制銀行存款 25
現金及現金等值物 60
應計費用及其他應付款項 (155,078)
應付集團公司*款項 (244,092)

 

終止綜合入賬後之負債淨額 (398,476)
非控股權益應佔負債淨額 128,209
解除匯兌儲備 (7,778)

 

本公司持有人應佔負債淨額 (278,045)
 

應收廣東環球數碼款項 244,092
 

終止綜合入賬後之本公司持有人應佔收益 33,953
 

來自已終止經營業務之溢利包括上文所示廣東環球數碼終止綜合入賬之收益，以及應收廣東環球數碼款項之

減值虧損（即集團公司*墊付予廣東環球數碼以支持其終止經營業務之款項）。

*集團公司指本公司之附屬公司
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9. 應收貿易賬款

（未經審核） （經審核）
於2026年
6月30日

於2025年
12月31日

千港元 千港元

來自與客戶合約之應收貿易賬款 1,127 1,035
應收租金 1,375 939

  

2,502 1,974
減：減值撥備 (201) (194)

  

2,301 1,780
  

除應收租戶租金於開具發票後到期結算外，本集團一般授出介乎30日至120日的信貸期。應收貿易賬款總額

按發票日期之賬齡分析如下：

（未經審核） （經審核）
於2026年
6月30日

於2025年
12月31日

千港元 千港元

即期至90日 2,300 1,944
91日至180日 202 30

  

2,502 1,974
  

應收貿易賬款之賬面值主要以人民幣計值。

10. 或然負債

根據本公司日期為2026年3月31日的公告，本公司披露截至2025年12月31日止年度，本公司持有廣東環球

數碼68%之股權。廣東環球數碼已無力償債，其破產清算申請已於2025年獲廣州市中級人民法院受理。因

此，本公司自2025年6月起已不再擁有廣東環球數碼之控制權。

於2026年3月30日，本公司之間接全資附屬公司環球數碼媒體科技研究（深圳）有限公司（「被告」）接獲來自

廣州市中級人民法院發出之民事傳票（「傳票」），內容涉及珠江電影製片有限公司（「原告」）提起的訴訟申索。

根據傳票，由於廣東環球數碼與原告之間存在若干合同爭議，廣東環球數碼於清算當日尚欠原告債務約人民

幣1.298億元。其要求被告（為廣東環球數碼之前任股東）、本公司非執行董事兼副主席（為廣東環球數碼之前

高級管理人員）以及若干廣東環球數碼之前任高級管理人員須就廣東環球數碼應付原告之債務承擔約人民幣

1.298億元之清償責任，以及本公司之間接全資附屬公司環球數碼中國有限公司（亦為被告之直接股東）亦須

承擔連帶責任。

於2026年4月，根據廣州市中級人民法院就該訴訟申索發出之命令。於2026年6月30日，被告三個合共約

2,711,000港元之銀行賬户已被限制使用。因此，相關銀行結餘於報告日期分類為有限制銀行存款。

於本公告日期，廣州市中級人民法院尚未作出判決。本公司正向其法律顧問尋求意見，並將繼續監察民事訴

訟進展及評估其對本集團簡明綜合財務報表之潛在影響（倘適用）。
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中期股息

董事會不建議派付截至2026年6月30日止六個月之中期股息（截至2025年6月30日止六個月：無）。

管理層論述與分析

財務回顧

截至2026年6月30日止六個月（「本期間」）來自持續經營業務之收益為28,354,000港元，與去年
同期30,019,000港元比較，減少了1,665,000港元。收益減少主要由以下綜合因素造成：本期間租
金及管理費收入18,692,000港元，與去年同期18,424,000港元比較，增加了268,000港元；本期間
來自互動娛樂及延展實景業務分部的收益9,662,000港元，與去年同期11,595,000港元比較，減少
了1,933,000港元，本期間沒有動畫電影（截至2025年6月30日止六個月：一部動畫電影）發行，
相關收入同比減少了3,256,000港元。

本期間來自持續經營業務之銷售成本為15,394,000港元，較去年同期24,357,000港元減少了
8,963,000港元，主要是由於成都項目成本撥備調整所致。

本期間來自持續經營業務之其他收入為3,712,000港元（截至2025年6月30日止六個月：6,777,000

港元），主要來自政府獎勵952,000港元及利息收入2,653,000港元。

本期間來自持續經營業務之分銷及銷售開支242,000港元，比去年同期3,011,000港元減少了
2,769,000港元，主要是由於本期間沒有動畫電影發行而令市場銷售支出大幅減少。

本期間來自持續經營業務之行政開支11,624,000港元，與去年同期12,960,000港元比較，減少了
1,336,000港元，主要是由於員工成本減少。

本期間來自持續經營業務之其他虧損淨額為2,072,000港元（截至2025年6月30日止六個月：
1,633,000港元），主要是來自投資物業公允值減少。
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本期間來自持續經營業務之融資資成本為9,000港元（截至2025年6月30日止六個月：89,000港
元）。本集團並沒有任何借貸，融資成本是租賃負債之利息部分。

本集團於本期間並沒有任何已終止經營業務，而截至2025年6月30日止六個月來自已終止經營
業務之溢利為28,816,000港元，主要是由於廣東環球數碼創意產業有限公司（「廣東環球數碼」）終
止綜合入賬而產生的一次性淨收益33,953,000港元所致。

綜上，本期間之期內溢利為2,708,000港元，與去年同期24,033,000港元相比，溢利減少了
21,325,000港元。

流動資金及財政資源

於2026年6月30日，本集團擁有現金及銀行結餘、有限制銀行存款及定期存款合共234,990,000

港元（2025年12月31日：233,685,000港元），以人民幣、美元及港元列值。

於2026年6月30日，本集團並沒有任何借貸或透支。本集團之流動比率為2.10（2025年12月31日：
3.07），乃根據流動資產138,912,000港元及流動負債66,190,000港元計算。

本集團貫徹審慎理財及投資之原則，致力維持財務穩健。

資本結構

於2026年6月30日，本公司持有人應佔權益394,812,000港元（2025年12月31日：380,217,000港
元）。該增加是由於本期間財務報表由功能貨幣換算為呈報貨幣所產生之匯兌調整11,887,000港
元及本公司持有人應佔之期內溢利2,708,000港元所致。

重大收購、出售及重要投資

截至2026年6月30日止六個月，本集團並無任何重大收購、出售及重要投資事項。

資產抵押

於2026年6月30日，本集團並沒有就貸款及銀行融資抵押本集團任何資產。
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外匯風險

於2026年6月30日，本集團並無重大外匯風險。目前，本集團主要以人民幣賺取收益，及主要
以人民幣及港元支付成本。董事相信，本集團的營運現金流及流動資金並無承受重大外匯風險，
所以現時並無實施任何外匯對沖政策。然而，本集團於必要時會採用合理措施對沖外匯風險。

或然負債

除簡明綜合財務報表附註10所述外，於2026年6月30日，本集團並無任何重大或然負債。

僱員

於2026年6月30日，本集團僱用94名（2025年12月31日：96名）全職僱員（不包括本集團聯營公
司之僱員）。

本集團主要參照市場慣例、個人表現及工作經驗釐定僱員之薪酬。本集團向僱員提供之其他福利
包括醫療保險、勞工保險、強制性公積金、中國內地五險一金及酌情花紅。於期內，本公司及其
附屬公司並無支付或承諾支付任何款項予任何人士，作為加入本公司及╱或其附屬公司或於加入
後之獎勵。

業務回顧及展望

2026年上半年，面對複雜的外部環境，本集團繼續秉持創新驅動與提質增效雙核戰略，以創新
務實競爭根基，以協同啟動增長動能。

互動娛樂及延展實景

本集團互動娛樂及延展實景業務分部的收益主要來自：(1)動畫電影、電視片、互動娛樂及數字
虛擬人的承制業務收入；(2)原創動畫電影的票房收入和原創電視片的發行收入；(3)原創動畫電
影和電視片的版權收入；及（4）動畫知識產權（「IP」）衍生品的授權收入。

互動娛樂及延展實景業務分部聚焦文旅融合、工業數字化及虛擬沉浸式內容三大核心賽道，各項
業務穩步推進、成效顯著。
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• 深耕文旅融合，打造特色標杆項目

互動娛樂及延展實景業務分部在服務區文旅領域，成功落地江蘇高速新橋服務區江豚 IP項
目，完整搭建城市 IP產品化體系；此外，本集團積極佈局區域文旅項目，以數字內容賦能
城市文旅升級，助力地方文旅產業數字化轉型。

• 啟動工業數字化，賦能實體經濟升級

聚焦高危工業場景客戶群，本公司打造工業安全培訓智慧化，搭建虛擬智慧培訓系統，通
過沉浸式模擬場景模擬，推動工業安全管理從傳統「人防」向精準「技防」轉型，為客戶助
力製作高危生產場景實現高度安全，為工業企業數字化、安全化轉型提供可複製、可推廣
的解決方案。

• 持續優化虛擬大空間沉浸式體驗模式

互動娛樂及延展實景業務分部打造「行走式、劇情化、強沉浸」的互動體驗產品，精準覆蓋
親子家庭客群，依託優質內容實現商業化持續變現，穩固本集團在沉浸式數字內容領域的
行業地位。

物業資產管理

本集團物業資產管理業務的收益主要來自於租金收入及管理費收入。

受宏觀存量增加及頭部企業遷出南山區等多重因素影響，上半年物業出租市場繼續承壓。本集團
運營深圳環球數碼大廈多年，通過深耕存量客戶以及深化物業全流程協同，本集團實現核心運營
指標跑贏市場，基本盤穩固，凸顯整體運營韌性。
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政府獎勵

本集團已向申報政府獎勵13個項目，原創動畫電影《海洋系列10及11》獲深圳市南山區文化精品
原創獎勵，以及服務性業企業做大做強獎勵，並獲深圳市科技型中小企業認定。此外，本集團已
獲得9項版權證書及另有3項申請中。

本集團充分借助政府管道進行品牌宣傳推廣，期內，本集團隨深圳市委宣傳部參展香港國際影視
展，原創動畫虛擬電影分別亮相於深圳灣體育中心、深圳文博會及重慶動畫電影周。此外，環球
數碼虛擬作品亮相於2026中國科幻大會及原創動畫電影《海洋系列11》入圍第22屆中國國際動漫
節「金猴獎」大賽。

技術研發

於2026年上半年，業務分部在技術研發聚焦核心技術沉澱與人工智能能力落地，同步夯實渲染
技術，為項目生產與效率提升提供技術保障。

本集團不斷深耕影視製作與虛擬交互技術，多項成果落地。通過建模程式化系統、人工智能特效
系統及模型上下文協定（「MCP」）建模系統的研發，實現了內容自動化製作；虛擬引擎材質系統
開發強化了引擎內內容複用能力，並落實人工智能繪畫、虛擬人互動、虛擬全景視頻，覆蓋內容
生產與沉浸式交互場景。本集團渲染技術完成圖形處理器渲染外掛程式驗證，效率提升顯著，保
障多項目網渲交付。

人工智能能力建設穩步推進，本集團完成本地人工智能基礎設施搭建，部署多款適配大模型，實
現內網人工智能推理服務、詞元服務穩定運行，構建了自主可控的算力基礎設施。同時，本集團
推廣企業人工智能機械人及人工智能代理人工具，支援多種辦公場景。
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展望

以集團戰略目標為導向，圍繞創新驅動，提質增效，聚焦重點領域，強化資源整合與協同聯動，
提升核心競爭力。繼續推進數字文旅、工業智慧培訓和虛擬沉浸式內容等重點項目高品質落地，
深化與騰訊、華為的戰略合作，通過資源整合與模式創新，全面提升項目商業價值。加速技術反
覆運算升級，運用AIGC提升數字內容製作效率與沉浸體驗，構建技術驅動型創新底座。

本集團以創新夯實競爭根基，以協同啟動增長動能，繼續致力優化人才與技術，提升業務素質，
同時積極拓展市場，為本公司股東創造價值。

訴訟

1. 有關與珠影製片之訴訟

於2026年3月30日，本公司之間接全資附屬公司環球數碼媒體科技研究（深圳）有限公司
（「IDMT深圳」）接獲由廣州市中級人民法院發出之民事傳票（「傳票」）。根據傳票，一間於

2025年9月28日被廣州市中級人民法院宣告破產的本公司前非全資附屬公司廣東環球數碼
創意產業有限公司（「廣東環球數碼」）與珠江電影製片有限公司（「珠影製片」）之間存在若干
合同爭議，廣東環球數碼於清算當日尚欠珠影製片債務約人民幣1.298億元。珠影製片要求
IDMT深圳（為廣東環球數碼之股東）須就廣東環球數碼應付珠影製片之債務承擔約人民幣
1.298億元之清償責任，以及本公司之間接全資附屬公司環球數碼中國有限公司（為 IDMT深
圳之直接股東）亦須承擔連帶責任。於2026年4月，IDMT深圳接獲廣州市中級人民法院之
民事裁定書，廣州市中級人民法院按珠影製片的申請，頒令保全 IDMT深圳的若干銀行賬
戶。於2026年6月30日，該等銀行賬戶的存款總額為2,711,000港元。

截至本公告日，該案件尚未作出判決。如有任何重大更新，本公司會及時在聯交所網站及
本公司網站作出披露。
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2. 有關與武侯投資之訴訟

IDMT深圳於2025年4月25日向成都市武侯區人民法院對成都武侯文化創意產業投資有限
公司（「武侯投資」）提起民事訴訟。在該民事訴訟申索中，IDMT深圳 (i)請求法院判令解
除與武侯投資簽訂的運營管理合同及補充協議，因武侯投資未能完成項目移交；及 (ii)要
求武侯投資賠償因其違反運營管理合同及其補充協議，而造成的損失及違約金共計人民幣
11,064,144.74元。

成都市武侯區人民法院於2026年5月10日作出了一審判決如下：(i)確認 IDMT深圳與武侯
投資簽署的簽訂的運營管理合同及補充協議解除；及 (ii)武侯投資需向 IDMT深圳賠償損失
人民幣205萬元，雙方均向成都市中級人民法院提出上訴。

截至本公告日，雙方正在等待法院的開庭審理通知。如有任何重大更新，本公司會及時在
聯交所網站及本公司網站作出披露。

購買、出售或贖回本公司之上市證券

截至2026年6月30日止六個月，本公司或其任何附屬公司概無在聯交所或任何其他證券交易所
購買、出售或贖回本公司之任何上市證券（當中包括庫存股份，如有）。

遵守企業管治守則

於截至2026年6月30日止六個月，本公司一直遵守GEM上市規則附錄C1所載的企業管治守則（「企
業管治守則」）之守則條文，惟偏離以下守則條文：

於2026年1月1日至2026年6月30日期間（「該期間」），馮先槐先生兼任董事會主席及本公司董
事總經理之角色，此舉偏離企業管治守則之守則條文第C.2.1條。儘管期內董事會主席及董事總
經理之職位並非分離，但所有重大決策均經諮詢董事會及相關董事委員會後作出，故權力與權限
並未集中於任何單一董事。此外，董事會成員包括一名非執行董事及四名獨立非執行董事，彼等
提供不同之經驗、專長、獨立意見及觀點，因此，董事會認為在期內已有足夠權力平衡及保障措
施。其後，自2026年7月1日起，馮先槐先生擔任董事會主席，而趙金奎先生擔任本公司之董事
總經理。
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遵守董事進行證券交易之行為守則

本公司已採納一套有關董事進行證券交易之行為守則，其條款之嚴謹程度不遜於GEM上市規
則第5.48至5.67條所規定之交易必守標準。在向所有董事作出特定查詢後，所有董事確認截至
2026年6月30日止六個月內已遵守規定之交易必守標準及董事進行證券交易之行為守則。

審核委員會

本集團截至2026年6月30日止六個月之中期業績未經審核。然而，本公司已委託本公司之核數
師羅申美會計師事務所（「核數師」）協助本公司審核委員會（「審核委員會」）審閱本集團之2026年
中期業績。審核委員會已與核數師及本公司管理層審閱本集團截至2026年6月30日止六個月之
未經審核中期業績。

致謝

本人謹代表董事會對各股東、業務夥伴及客戶繼續鼎力支持本集團致以衷心謝意；同時，本人藉
此機會，對本集團之管理層及全體員工於本期間之努力及齊心協力深表感謝及讚賞。

承董事會命
環球數碼創意控股有限公司

馮先槐

主席

香港，2026年8月14日

於本公告日期，董事會包括執行董事馮先槐先生（主席）、趙金奎先生（董事總經理）及何鵬先生
（副董事總經理）；非執行董事陳征先生（副主席）；獨立非執行董事林耀堅先生、鄭晓東先生、 

吳春華女士及楊思維女士。

本公告將由其刊登之日起，最少一連七日在香港聯合交易所有限公司網站http://www.hkexnews.hk

「最新上市公司公告」網頁及本公司網站http://www.gdc-world.com內刊載。


